NIA jääpurjetamise reeglid.

IV osa VÕISTLUSMÄÄRUSED

On mõeldud kokkupõrgete vältimiseks. Kes rikub, saab DSQ.

A – AUS PURJETAMINE

Jääl purjetades peab jälgima turvalisust, tervet mõistust ja sportlikku vaimu.

B – VÄLTIMISREEGLID

1. Liikuv kelk hoiab seisvast kelgust eemale.

2. ERINEV TAVAPURJETAMISEST - Alltuule sõitev kelk annab teed tihttuules sõitvale kelgule. Ehk krüssaval kelgul on alati teeõigus.

3. Kui kelgud sõidavad samal halsil tihttuules või mõlemad alltuules, siis vasakul halsil sõitev kelk peab teed andma paremal halsil sõitvale kelgule.

4. Kui mõlemad kelgud sõidavad tihttuules, siis pealtuule sõitev kelk annab teed alltuule sõitvale kelgule. ERINEV TAVAPURJETAMISEST – Allatuult sõitvate kelkude puhul on pealtuule sõitval kelgul õigus.

5. Kelk, millel on teeõigus, ei tohi muuta oma kurssi nii, et see segaks teedandva kelgu tegevust. Kui kiirem kelk läheneb samal halsil sõitvale aeglasemale kelgule, on ta kohustatud aeglasemast kelgust piisavalt kaugelt mööduma, et teda mitte segada.

6. Kelk ei tohi pautida ega halssida nii, et tekib teiste kelkudega kokkupõrkeoht sedasi, et nad ei suuda oma koha või kiiruse tõttu kokkupõrget vältida.

7. Juhul kui kelk on lähenemas jääl olevale takistusele, millest ei ole võimalik kokkupõrkeohuta mööduda, tuleb teistele kelkudele märku anda. Märguannet märgates peab teeõigust omav kelk viivitamatult luhvama-vallama, pautima-halssima, et anda teed takistusest möödumiseks.

8. Kui kaks kelku on jõudnud üheaegselt märgini sellest möödumiseks, peab märgi suhtes välimine kelk andma teed sisemisele kelgule. ERINEV TAVAPURJETAMISEST – kõigil kelkudel peab olema ruumi finishiliini ületamiseks.

9. Peale finisheerimist annab kelk teed veel võistlevatele kelkudele ning hoiab eemale võistlusrajast.

C – RAJAL PURJETAMINE

Starti minnes peavad olema kõik kelgud ühe nurga all. Märgi pihta minnes kohe DSQ.  

D – KELGU LIIKUMA SAAMINE


Kelku tohib käima joosta ainult stardis.

